
 
 

REGLAMENTO DE FUTBOL SOCCER 

 

1.- Cada partido se jugará de la siguiente manera: 

a) Para la categoría de Pingüicas, 2 tiempos de 20 minutos 

b) Para las categorías Infantil A, B y C, 2 tiempos de 25 minutos. 

c) Para la categoría Juvenil A, B, 2 tiempos de 30 minutos 

En cada tiempo se darán 10 minutos de descanso. 

2.- El equipo ganador obtendrá 3 puntos por partido, en caso de empate se dividen puntos, 

1 para cada equipo.  

3.- Para las categorías Pingüicas e Infantil A, solo habrá amonestaciones verbales, es decir, 

solo se le recomendará al alumno sobre el juego limpio; para las demás categorías se 

aplicarán amonestaciones y expulsiones según sea el caso y criterio del árbitro. 

3.- Para categoría Pingüicas e Infantil A, no se sancionará el fuera de juego; en las demás 

categorías se marcará el fuera de juego como lo dicta el reglamento. 

4.- Para las categorías Pingüicas e Infantil A, en saques de banda, se instruirá al alumno 

para un correcto saque: en las demás categorías se aplicarán cambio de saque como lo 

dicta el reglamento. 

5.- Los partidos de Pingüica e Infantil A se jugarán con balón del # 4 y las categorías infantil 

B, C y Juvenil A y B con balón del #5. 

6.- Se jugarán bajo el reglamento vigente de la FIFA y se aplicarán las modificaciones en 

cada categoría. 

7.- Se deberá presentar el equipo puntualmente a su juego, de lo contrario, se dará como 

perdido por default. 

8.- Se jugará de 11 jugadores a excepción de si el equipo rival cuenta con menos jugadores 

disponibles. 

9.- Únicamente en el primer juego se dará una prórroga de 15 minutos. 

10.- Al término de cada juego se dará una prórroga de 5 minutos de calentamiento, con el 

fin de no retrasar a los demás equipos. 

11.- Todos los equipos deberán presentarse debidamente uniformados, todo jugador que 

se presente sin uniforme, no podrá jugar. (Se jugará con tachones para pasto, espinilleras 

y calcetas deportivas) 



 
12.- Cada jugador deberá portar su número visible en el uniforme, del número 0 al 100 

grande en la espalda, al frente chico o en el short. Aquel jugador que no porte número no 

podrá jugar. 

13.- Todo entrenador deberá presentar cedula oficial de sus jugadores antes de comenzar 

el partido. 

14.- Todo entrenador y/o auxiliar deberá portar su gafete para dirigir un partido. 

15.- Cada equipo podrá hacer los cambios necesarios. 

16.- No se permitirán personas ajenas al equipo en la banca. 

17.- Todo jugador que sea expulsado por juego violento, será suspendido del torneo. 

18.- En caso de protesta y contra protesta, esta debe presentarse por escrito al término del 

partido (de acuerdo al formato entregado en la junta previa), anexar la fianza fijada por el 

Comité Organizador $250.00 Doscientos cincuenta pesos 00/100 m.n. de no anexarse, esta 

no tendrá validez. 

 

SISTEMA DE COMPETENCIA  

a) Si los equipos son de 3 a 5, se jugará en sistema de todos contra todos en una 

vuelta y se definirá por puntos obtenidos, en caso de haber empate en puntos, se 

definirá por la diferencia de goles, y en caso de que prevalezca el empate se definirá 

por quien gano el enfrentamiento directo. 

 

b) Si los equipos son 6 o más, se harán 2 grupos y el primer lugar en cada grupo se 

enfrenta en una final directa; y el segundo lugar de cada grupo se enfrenta por el 

tercer lugar. 

 

 

 

 


